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Informacje osobiste

Imi¢ Badacza Przypadki obtedu
Miejsce zamieszkania
Rysopis

Rany i obrazenia

Rodzina i przyjaciele

Znaki szczegdlne 1 blizny

Historia Badacza

Dochody i oszczednosci Wyposaienie i ekwipunek

Dochody
Gotowka
Oszczednosci
Rzeczy osobiste

Nieruchomosci

Przeczytane ksiegi Mitow

Napotkane istoty

Magiczne przedmioty i znane czary

Przedmioty Czary




