(F) Rok 1915

Pewnego chtodnego wiosennego poranka nasz przetozony podoficer Pier Beté
odczytat enigmatyczna depesze z rozkazami o szturmie na pobliskie wzgorze. Wyczytat, ze
cel naszych dziatan nosi nazwe "Hugel 666", a przynajmniej takie informacje dostarczyt
wywiad. Wszystko bytoby w porzadku gdyby nie fakt, ze pobliskie obiekty miaty numery 376 i
377, wtedy jeszcze byliSmy przekonani, ze ktos sobie z nas zartuje.

Po dotarciu na miejsce okazato sie, ze tu nikogo nie ma, tylko jakis zepsuty CKM
oraz kilka kawatkéw zniszczonego drutu kolczastego. Zdziwiony tym widokiem Beté musiat
oddelegowac kilku "ochotnikéw" do sprawdzenia co sie stato — oczywiscie wypadto na mnie.
Po krétkiej chwili namystu wskazat jeszcze na Johna i André. Z pewng dozg nieSmiatosci
opuscilismy zawilgty i brudny okop, aby szybko podbiec do wzgorza.

Sprawnie i bezbolesnie pokonaliSmy uszkodzone zasieki — wybieglismy do srodka
fortyfikacji i zgodnie z oczekiwaniami nikogo tu nie zastaliSmy. Powitat nas jedynie truposz
lezacy na samym srodku, ktory wygladat jakby eksplozja rozerwata skére na przodzie ciata —
tak wnioskowalismy. Znajdowaly sie tam jeszcze trzy jamy na pierwszy rzut oka wyglgdaty
jak jakie$ glinianki dla oficerow lub schowki z amunicjg. Wspdlnie podjeta decyzjg
zajrzelismy do pierwszej, byto strasznie ciemno, ale swiatto wpadajgce z zewnatrz
rozswietlato nam droge. Na Scianach znajdowaty sie drewniane wsporniki oraz
przytwierdzone do nich regaty, pare pojedynczych naboi do CKM'u oraz kilka stert monet i
innych rzeczy, ktére gdyby nie obecna sytuacja miatyby sporg warto$¢. Byto tam
niesamowicie wilgotno mimo, cho¢ w kazdym okopowym sktadziku z materiatami
wybuchowymi powinno mimo wszystko by¢ sucho, aby bron byta zawsze zdatna do uzycia.

Przed rozpoczeciem eksploatacji kolejnej jamy zabralismy lekko zniszczong lampe
naftowa, aby mie¢ czym oswietli¢ sobie droge, poniewaz to miejsce wydawato sie znacznie
ciemniejsze. Wyglgdata tak jakby Szwaby pozostawity w trakcie ucieczki, ale dlaczego
uciekali? Wowczas jeszcze sie nad tym nie zastanawialiSmy, John powiedziat nam, ze jg
odpali ale musimy sie obréci¢ na chwile w drugg strone. Ledwo zdagzyliSmy sie obrocic a
lampa ptoneta jasnym i cieptym ptomieniem - jakby tego co najmniej nie mogt zrobic przy
nas jakby jaki$ sekret przed nami ukrywat. John trzymajgc lampe prowadzit nas, ja szedtem
po srodku a za nami Andre. Schodzenie na sam dot zajeto nam niespodziewanie duzo
czasu. Wcale sie nie zapowiadato, ze bedzie to niewielka jaskinia. W pierwszym
pomieszczeniu do jakiego dotarlismy nie spotkaliSmy absolutnie nic. Jedyne co sie stato to
André narzekat, ze jakie$ wilgotne co$ ztapato go za noge — jak zwykle przesadza,
pomyslelismy razem z Johnem, ale wtedy nie wiedzieliSmy jak strasznie byliSmy w btedzie.

Pare krokéw dalej w blasku lampy pojawita sie ludzka sylwetka, wszyscy odruchowo
wycelowalismy bron w tamtym kierunku. Po chwili byto stychaé jakis nieludzki krzyk i
sylwetka zaczeta pedzi¢ w naszg strone nastepnie byto stychac tylko huk karabindw i
dzwieki potwora powalajgcego Johna. W tej wydarzyto sie co$ dziwnego. Z rekawa
starszego Anglika wyleciat jaki$ swietlisty obiekt - kula ognia czy cos takiego. Nigdy
wczesdniej nic takiego nie widziatem - pewnie tak odpalit tg cholerng latarnie. Spalone truchto
bestii padto gtucho na podtoge. John niezbyt wiele powiedziat na temat tego co wtasnej
przed chwilg uczynit ale za to opowiedziat, co to za paskudztwo napadto nas przed chwilg,
nazwat go "ztodziejem skor", ktdrego sie rzekomo spodziewat ze wzgledu na wyglad
wczesniej spotkanych zwtok - pozbawione twarzy i fragmentéw skory, ktorg potwor
wykorzystuje do kamuflazu. Cwana bestia.

Po serii niewyttumaczalnych zdarzen jakie napotkaliSmy w drugiej norze bylismy
przekonani, ze juz gorzej by¢ nie moze. Poza tym kazdy z nas chciat jak najpredzej wykonac¢
rozkazy i opusci¢ to miejsce. Teoretycznie moglismy sie wycofac ale jak by to wygladato.



Majac sie na baczno$ci uzbrojeni jedynie w karabiny i latarnie wyruszyliSmy w gtgb trzeciej
jamy. Czutem, ze mimo ogromnej niecheci musimy tam wejs¢ i nie wazne jaki zto czeka tam
na nas musimy tam wejsc¢ i stawi¢ mu czota. Schodzilismy w dét bardzo dtugo wydawato sie,
ze mineta cata wiecznosé zanim dotarliSmy na samo dno — to juz nie byta zwyczajna jama w
ziemi, byt to juz fragment potwora zamieszkujgcego to miejsce — paskudztwo. W trakcie
podrézy na dno kazdy z nas przynajmniej raz zostat ztapany za noge lub reke przez jakies
galaretowate co$ — André nie przesadzat.

Gdy teren sie wyrdwnat z kazdej strony otaczaty nas te dziwne galaretowate
struktury. Wedrowalismy dobrych pare minut odsuwajgc od siebie macki potwora, ktére
skutecznie zagradzajg nam droge. DotarliSmy do sali rozswietlonej niebieskim swiattem.
Zobaczytem niebieskawy obiekt, ktory zdawat sie emitowac swiatto i ztg energie, ktéra
wzbudzata w nas niepokdj. Czesci stwora zaczety formowac ludzkie ksztatty. Atakowaty nas
piesciami i kolcami, sytuacja zaczyna nas przerasta¢. Amunicja do karabinéw powoli
zaczynata sie nam konczy¢, wiec musieliSmy dziata¢ szybko. André wyciggnat granat i
jednym celnym rzutem trafit niebieski obiekt, eksplozja byta na tyle silna, ze upadiem na
podioge. Gdy zdazytem podnie$¢ wzrok ten niebieski obiekt zaczat wydawac z siebie
przerazajgcy dzwiek oraz zaczagt zmienia¢ swoj ksztatt. Wszystkie jego fragment zaczety
wpadac do niego az w kohcu wybuchnat rozrzucajgc po catym pomieszczeniu swoje
szczatki oraz niewielka monete z dziwnym wizerunkiem. Ukradkiem tak, aby John, ktory
stanowczo zabronit nam dotykac tej monety. WzieliSmy jg i wybiegliSmy na powierzchnie tak
szybko jak tylko byto to mozliwe. Wrdcilismy do reszty oddziatu ktéry na nas czekat w tym
samym miejscu w ktérym ich opuscilismy. André zaczat opowiadaé catg historie, ktéra sie
nam przydarzyta, ale nikt nie chciat nam wierzy¢ mimo, ze na dowdd pokazat znaleziona
monete..




